BOLA OITO (EIGHT BALL) - MODALIDADE DO

POOL

Estas regras respeitam normas internacionais e sdo complementadas pelo Regulamento
Geral dos Jogos do Pool e pelo Regulamento dos Esportes do Bilhar, cuja integracao e
conhecimento sao obrigatérios.

TiTULO Nl
BOLA 8 (EIGHT BALL)

Artigo 12- 0 JOGO
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11.

12.
13.
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15.

Na modalidade “Bola 8”:

a. a meta é vencer a partida encacapando a bola 8, apds convertidas todas as bolas do
grupo de mesmo dominio;

b. atacadeira pode ser usada como “na mao”, quando a mesa esta ainda “aberta”; ou

c. “livre na mao”, se jé identificados os dominios sobre os grupos de bola.

Nas jogadas sao:

a. previamente identificadas a bola e a cagapa visadas, por cantada ou evidéncia;

b. desconsiderados os toques em tabelas, usados pela tacadeira para depois atingir a
bola visada;

c. exceto a 8, consideradas licitas as bolas encagapadas por transferéncia de movimento
de outra licitamente visada.

Séo usadas 16 bolas:

a. uma branca, identificada como tacadeira; e

b. quinze coloridas e com numeros, identificadas como “numeradas”.

As 15 bolas numeradas séo:

a. umacom o numero 8, considerada como a “de jogo”;

b. sete com nimeros de 1 a 7 sobre cores lisas, identificadas como do “grupo das bolas
lisas”; e,

c. outras sete numeradas de 9 a 15 sobre cores listradas, identificadas como do “grupo
das bolas listradas”.

Por acédo de jogo e a partir da segunda agédo na partida iniciada, a cada jogador é

determinado um dos grupos de bolas, identificado como de seu dominio.

Somente do respectivo grupo o jogador identifica, canta e joga as bolas visadas em suas

tacadas.

Vence a partida o jogador que primeiro encagapa licitamente a bola 8, depois de

convertidas as bolas do grupo de seu dominio.

Enquanto ndo identificado o dominio sobre os grupos, a partida é considerada como em

situacao de mesa aberta.

Definido o dominio dos grupos de bolas, é licita a tacada que atinge primeiramente bola de

seu dominio, e:

a. previamente cantada ou evidenciada, no minimo converte a bola visada ou, por
transferéncia de movimento, outra(s) bola(s) do seu grupo de dominio; ou

b. o minimo de uma bola deve tocar em tabela, podendo ser de qualquer dos grupos ou a
tacadeira;

c. para atender a alinea anterior é desconsiderada a tabela usada para desviar a direcao
da tacadeira antes de atingir a bola visada e aquela na qual a branca e/ou visada
estejam antes coladas; e,

d. é falta converter bola de dominio do oponente.

Encacapar bola licitamente obriga a continuidade na agéo de tacada.

Nao converter bola, jogar em defesa ou cometer falta encerra a agéo, transferindo-a ao

adversario.

Falta ndo observada é considerada nula apos jogada seguinte, de qualquer dos jogadores.

Bolas licitamente convertidas nao retornam ao jogo, independentemente de jogador e/ou

grupo de dominio.

Apos definidos os dominios sobre os grupos, langar a bola 8 para fora do campo de jogo

define falta e impde derrota ao penalizado.

Ressalvadas as excegdes com mesa aberta, configura falta converter a bola 8 durante

partida antes de encagapar todas as bolas de seu grupo.



16. Na acao de saida, a partida inicia quando a tacadeira cruza a linha superior, impulsionada

por um toque da sola do taco.
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Artigo 22 - IDENTIFICAGAO DE JOGADA

1.
2.

3.
4.

5.

6.

Sao previamente cantadas bola e cagapa visadas.

Desvios da tacadeira com toques em tabelas antes de atingir a bola visada néo exigem
cantada prévia.

A evidéncia em jogada desobriga de cantar previamente.

Nao é evidente a bola visada e/ou cagapa, quando a tacadeira é desviada por toque em
tabela antes de atingir a bola.

Em duavida sobre a evidéncia o jogador pode ser questionado, ainda que isso venha a
interromper a sua agao.

A jogada na saida de partida ndo exige cantada prévia.

Artigo 32 - MESA ABERTA

1.
2.

5.

Mesa aberta significa estar indefinida a identificagdo de dominio sobre o0s grupos de bolas.

Excluida a tacada de saida, a definicdo de dominio sobre grupos de bolas acontece na

primeira agdo em que é encacapada licitamente uma bola, e determina:

a. o respectivo grupo como de dominio do jogador em agao; e

b. para o adversario, o dominio do outro grupo.

A mesa é considerada aberta:

a. nae apos tacada de saida, com qualquer resultado; e

b. nas tacadas seguintes, enquanto indefinido o dominio.

Apds a saida e com mesa aberta:

a. exceto a 8, qualquer bola pode ser visada e jogada, até que uma seja convertida,
determinando o dominio do respectivo grupo para o jogador em agao;

b. com os grupos indefinidos é licita a conversao de duas ou mais bolas de diferentes
grupos;

c. encacgapadas mais de uma bola de diferentes grupos, com mesa aberta, o jogador ativo
escolhe o grupo de seu dominio, impondo o outro ao oponente.

Converter a bola 8 antes de encagapar as demais do grupo de dominio caracteriza falta.

Artigo 42 - BOLA NA MAO E LIVRE NA MAO

1.

Convertida, a tacadeira retorna ao jogo como:

a. namao, quando a mesa ainda estiver aberta; ou

b. livre na mao, se ja identificados os dominios sobre os grupos de bola.

Para saida de partida e/ou retornando ao jogo apds exclusdo, com mesa ainda aberta, a

tacadeira é considerada como na méao e:

a. é posicionada no campo superior, apds a linha superior;

b. néao pode ser visada diretamente bola que esta na area superior; ou

c. pode ser visada indiretamente bola no campo superior, apds desvio da tacadeira obtido
por toque em tabela sobre o campo inferior.

Retornando ao jogo ap6s definido o dominio sobre os grupos, a tacadeira é considerada

como livre na mao, podendo ser colocada e usada em qualquer ponto no campo de jogo,

exceto colada a qualquer bola.

Artigo 5° - SAIDA DE PARTIDA

1.

Para saida de partida as bolas numeradas sao posicionadas sobre o campo de jogo
usando gabarito:

a. unidas entre si compondo formato triangular:

b. o0 vértice e o centro da base alinhados sobre a longitudinal;



a bola 8 no centro das demais;

uma bola qualquer no vértice e sobre a marca inferior;

uma bola lisa em um dos extremos da base do tridngulo; e

uma bola listrada no outro extremo.

2. O vencedor de avaliacdo técnica, ou sorteio, tem o direito da saida, podendo passar ao
adversario sem direito de recusa. As saidas seguintes sdo alternadas, ou outro sistema
pode ser convencionado.

3. A saida desobriga cantada prévia, é praticada com a tacadeira no campo superior, entre a
linha e tabela superior, €, para ser valida:

a. o minimo de uma bola deve ser encagapada; ou
b. no minimo 4 bolas quaisquer devem tocar tabelas, podendo uma ser a branca; e
c. atacadeira ndo pode ser posicionada sobre a linha superior.

4. Caracteriza falta a saida que nédo atinge objetivo do inciso anterior.

6. Encacapada na tacada de saida, a bola 8 pode retornar a marca inferior e/ou configurar
situagdes especiais.

7. Sendo encagapada a bola 8 na tacada de saida, sem falta, mesmo que juntamente com
outras bolas, o jogador ativo pode:

a. considerar a acao nula e pedir repeticao de saida, praticando-a normalmente; ou

b. pedir o retorno da bola 8 sobre a marca inferior e prosseguir na tacada continua; e

c. outras bolas encacapadas permanecem fora do jogo e nao identificam dominio de
grupos de bolas.

8. Mesmo encagapando bolas na tacada de saida a mesa continua aberta e, s6 na tacada
seguinte, o dominio pode ser definido.

Artigo 6° - FALTAS NA SAIDA DE PARTIDA
1. Ocorrendo falta na tacada de saida:
a. as bolas encagapadas permanecem fora do jogo, exceto a 8 que retorna sobre a marca
inferior;
b. a mesa continua aberta e o adversario pode:
I. dar continuidade usando a branca na méo, colocada no campo de jogo superior;
. exigir o reinicio da partida, saindo ou passando a saida ao adversario, sem direito de
recusa.
2. Converter a bola 8 na tacada de saida nao caracteriza falta. Acontecendo, o jogador ativo:
a. requisita o retorno ao jogo da bola 8, sobre a marca inferior, e prossegue a tacada; ou
b. requisita nova saida, praticando-a normalmente.
3. Encacapar a bola 8 na saida e simultaneamente cometer falta permite ao adversario:
a. pedir o retorno da bola 8 a marca inferior e continuar a partida usando a tacadeira na
mao, posicionando-a no campo de jogo superior; ou
b. requisitar nova saida, praticando-a ou passando ao adversario, sem direito a recusa.

Artigo 72 - FALTAS TECNICAS

1. Sé&o faltas técnicas:

nao atingir um dos objetivos obrigatérios para saida de partida;

nao atingir um dos objetivos obrigatérios para licitar tacada durante partida;
lancar bola para fora do campo de jogo;

tocar indevidamente em bolas;

atingir primeiramente bola ndo cantada e/ou néo evidente, desconsiderados desvios
anteriores por toques em tabelas;

converter bola em cagapa nao cantada ou evidenciada;

encacapar bola do grupo de dominio do adversério;

praticar o bitoque ou a condugao;

outras previstas na modalidade e/ou nas regras gerais.

Artigo 82- BOLAS LANCADAS
FORA DO CAMPO DE JOGO
1. Exceto a 8, bola langada para fora do campo de jogo caracteriza falta e a ele retorna sobre
a marca inferior. Quando mais de uma forem langadas fora, retornam segundo ordem de
valor e respeitando as normas genéricas do pool.
2. Exceto na saida de partida, lancar a bola 8 para fora do campo de jogo determina falta e
encerramento de partida, com derrota do penalizado.
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Artigo 92 - DAS OPCOES POS-FALTA

1.

Salvo com mesa aberta, apds qualquer falta:
a. o adversério joga em continuidade normal; ou
b. requisita a tacadeira e a usa como livre na mao.

Artigo 10 - DEFESA

1.
2.
3.

Antecipadamente cantada, ¢€ licita a jogada de defesa.

Caracteriza falta converter bola depois de cantada uma acgao de defesa.

Presumida a evidéncia em jogada, ndo ocorrendo falta e convertida bola em tacada nao
identificada previamente como defesa, a agdo é considerada licita e o jogador ativo é
obrigado a continuar a tacada.

Artigo 11 - NULIDADE DE PARTIDA

1.

2.

Sequéncia alternada e continuada de tacadas que mantém mesma condicdo de jogo
caracteriza situacao de impasse na 62 (sexta) agéo e determina a nulidade da partida.

Se iminente a situagdo de impasse, ap6s a 52 jogada alternada e antes da tacada, o
jogador seguinte deve ser alertado da possibilidade de aplicagdo da puni¢cdo. A nao
concessao dessa cortesia ndo invalida a aplicagao da pena.

Ausente o arbitro, a aplicacdo da norma depende de consenso entre as partes.
Discordancia impede a nulidade.

Artigo 12 - ENCERRAMENTO DE PARTIDA

1.

A partida esta encerrada quando:

a. é encagapada licitamente a bola 8, apds convertidas as bolas do respectivo grupo de
dominio;

b. exceto nas saidas, a bola 8 é langada para fora do campo de jogo ou convertida com
falta, impondo derrota ao penalizado; ou

c. um dos jogadores reconhece derrota na partida.

Exceto quando langada fora do campo de jogo, ndao determina encerramento de partida a

falta cometida ao visar licitamente a bola 8, apds conversao das bolas de seu dominio.

Artigo 13 - ENCERRAMENTO DE JOGO

1.

O jogo esta encerrado quando:

a. é atingido o numero predeterminado de vitérias em partidas;
b. um dos jogadores reconhece a derrota no jogo; ou

c. um dos jogadores é desclassificado.



